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Hungry Shark

Competente cheie: Stiintifice,

Tehnologice, de Inginerie si 9o
Matematice, A invdta sd inveti "'
2-5

Abilitati: Autocontrolul, Gandirea Recomandarile 25 min Varsta: 6+
abstractd, Rezistenta emotionald jocului jucitori
Recomandadrile 3-5 20 min Clasele:
noastre  jycatori CP.-1IV

Variante si/sau etape
e Deoarece Hungry Shark a fost conceput ca un joc de invitare, regulile sunt foarte bine
structurate in trei moduri de joc cu dificultate crescanda.
e Virecomandam sa urmati cu strictete aceste moduri, mai ales la primul joc cu elevii.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Dacd nivelul elevilor este diferit va recomanddm sd nu jucati in modul competitiv, ci pe rand.
Aplicati aceastd metoda si in cazul celor cu nevoi speciale. Astfel, la intoarcerea cartilor, un
elev va da solutia iar ceilalti vor constata daca este corecta.

Discutie

0 Ce strategie ati folosit pentru a da solutia?

o Cum ati avansat pe parcursul jocului?

O Ati putea sd explicati jocul unui alt elev care nu I-a jucat?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ &0 e e
scoald primard o = =

Ti-ar pldcea sd joci din nou? 8% 4% 11%  77%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 6% 8% 20%  67%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 7% 2% 17%  74%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 4% 8% 18% 70%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 40% 10% 7% 43%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 12% 9% 18% 61%




